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Odstraněńı ε-přechod̊u :

• Vstup:
Konečný automat M = (Q,T, δ, q0, F ) s ε–přechody.

• Výstup:
Konečný automat M ′ = (Q,T, δ′, q0, F

′) bez ε-přechod̊u takový, že
L(M) = L(M ′).

• Metoda:
1.

δ′(q, a) =
⋃

p∈ε-CLOSURE(q)

δ(p, a).

2. F ′ = {q : ε-CLOSURE(q) ∩ F 6= ∅, q ∈ Q}.

Převod NKA s v́ıce poč. stavy na NKA s jedńım poč. stavem :

• Vstup:
Konečný automat M = (Q,T, δ, I, F ), |I| > 1.

• Výstup:
Konečný automat M ′ = (Q′, T, δ′, q0, F

′) takový, že L(M) = L(M ′).

• Metoda:

M ′:

1. q0 = I,

2. δ′(q0, a) =
⋃

q∈I δ(q, a) pro všechna a ∈ T ,

3. δ′(q, a) = δ(q, a),∀a ∈ T, ∀q ∈ Q,

4. Q′ = Q ∪ {q0},
5. F ′ = F , jestliže F ∩ I = ∅,
6. F ′ = F ∪ {q0}, jestliže F ∩ I 6= ∅
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Determinizace (Převod NKA na DKA) :

• Vstup:
Konečný automat M = (Q,T, δ, q0, F )

• Výstup:
Deterministický konečný automat M ′ = (Q′, T, δ′, q′0, F

′) takový, že
L(M) = L(M ′).

• Metoda:

1. Q′ = {{q0}}, stav {q0} bude neoznačený.

2. Jestliže v Q′ všechny stavy označeny, pokračuj krokem 4.

3. Vybereme z Q′ neoznačený stav q′ a provedeme:

(a) Urč́ıme δ′(q′, a) =
⋃

p∈q′ δ(p, a), ∀a ∈ T ,

(b) Q′ = Q′ ∪ {δ′(q′, a)}, ∀a ∈ T ,

(c) stav q′ ∈ Q′ označ́ıme,

(d) pokračujeme krokem 2.

4. q′0 = {q0}.
5. F ′ = {q′ : q′ ∈ Q′, q′ ∩ F 6= ∅}.
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Př́ıklad determinizace :

δNKA a b
→ 0 0 0, 1

1 2 2
2 3 3

← 3

Determinizaci začneme vytvořeńım nového počátečńıho stavu (zde [0]).
Nový počátečńı stav obsahuje všechny p̊uvodńı počátečńı stavy (pokud
by měl tedy automat výše počátečńı stavy 0 a 1, v DKA by byl nový
počátečńı stav [01]).

δDKA a b
→ [0] [0] [01]

[01]

Vyplńıme řádek pro počátečńı stav - vytvář́ıme podmnožiny množiny
všech stav̊u, do kterých se NKA může dostat. Nově vzniklé stavy přiṕı̌seme
na levou stranu tabulky (zde [01]).

δDKA a b
→ [0] [0] [01]

[01] [02] [012]
[02]

[012]

Řádek pro [01] vyplńıme následovně: Pod́ıváme se do tabulky NKA, do
jakých stav̊u jdeme ze stav̊u 0 a 1 na symbol a a vytvoř́ıme odpov́ıdaj́ıćı
stav (zde do [02]) a kam na symbol b (zde do [012]).

· · ·

Tento postup opakujeme dokud vznikaj́ı nové stavy. Pamatujte, že ma-
ximálńı počet stav̊u (řádk̊u tabulky), který může vzniknout je 2n, kde n
je počet stav̊u NKA. (zde tedy 24 = 16)

δDKA a b
→ [0] [0] [01]

[01] [02] [012]
[02] [03] [013]

[012] [023] [0123]
← [03] [0] [01]
← [013] [02] [012]
← [023] [03] [013]
← [0123] [023] [0123]

Za koncové stavy označ́ıme ty stavy, které obsahuj́ı alespoň jeden z p̊uvodńıch
koncových stav̊u (zde pouze stav 3). Počátečńı stav je pouze jeden (ten,
který jsme vytvořili jako prvńı sloučeńım všech počátečńıch stav̊u NKA).
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