Operacni systémy

- Zakladni programové vybaveni pocitace
- Mezivrstva hardware-aplikace
- Stara se o kontakt fyzického zafizeni s aplikacemi
- Sklada se ze dvou komponent:
o Jadro
o Shell

Jadro operacniho systému

Je vlastni kriticka cast operacniho systému, ma fyzicky kontakt s hardwarem. Stard se o redistribuci
fyzickych zdroju pocitace, zajistuje ochranu proti pfimému kontaktu aplikaci s hardwarem.

Déli se na:

a. Mikrojadro (malé, vétsinou jednotcelové OS, napf. MINIX) — vyhodou je absolutni
jednoduchost, nevyhodou jeho horsi aplikovatelnost a nizsi vykon. Prikladem QNX, nebo
MINIX.

b. Monolitické jadro — obsahuje vétsinu funkci (napf¥. sitovy stack, ovladani souborového
systému), ma velky vykon avsak nizsi spolehlivost, resp. vysokou citlivost na precizni
programovani. V soucasné dobé je modularni a umozniuje zavadéni modull za béhu.
Ptikladem Linux, Unix a starsi Windows (95,98, ME)

c. Hybridni jadro — bere si to nejlepsi z obou, jednoduchost z mikrojadra, vykonnost
z monolitického jadra. Ovladace bézi vsak jiz vétSinou mimo jadro (v tzv. Usermode) —
pfikladem jsou Windows na platformé NT.

Soucdsti jadra je tzv. HAL — Hardware abstraction layer — vrstva, kde operacni systém prevadi
skute¢ny hardware na zdroje pouZitelné aplikacemi.

V soucasné dobé se pod jadro operacniho systému muze vkladat tzv. virtualizaéni vrstva (hypervisor)-
Hyper-V, nebo mUze byt hypervisor jako témér samostatny operacéni systém-VMWare Esxi.

Shell — je uZivatelsky interface urceny pro kontakt uzZivatele s operacnim systémem a nasledné
aplikacemi.



Déli se na:

Text mode, CLI, Console — ovladani OS v textovém rezimu s pomoci pfikazll. Pouziva se u operacnich
systému Unix, nebo u pramyslovych operacnich systém. Velmi oblibeny je tento rezim u operacnich
systému pouzivanych v sitovych prvcich (napf. Cisco 10S, HP Comware, Juniper JUNOS), ale i

v operacnich systémech diskovych poli (SanlQ, InForm). Hlavni vyhodou je minimalni ndrocnost na
zdroje, ale i na datovou propustnost pfi vzdaleném pfiponeni. PouZivaji se rlizné komunikaéni
protokoly pro vzdalené ovladani pfes CLI. Nejznaméjsimi jsou telnet a SSH.

GUI - graficky interface — ovladani pomoci point&click systému s vyuZitim technologie Drag&Drop
atd. Je naroc¢néjsi na vykon pocitace. Umozniuje jednodussi ovladani. Vyzaduje obvykle pfitomnost
ovladadl pro zobrazovani. Prikladem GUI je AERO u Windows 7, METRO u Windows 8, nebo KDE a
GNOME u Linux distribuci.

Dalsi déleni operacnich systémti:
Jednoulohové (Single task OS) — napf. MSDOS, nebo nékteré primyslové systémy

Viceulohové (Multitasking OS) — Windows, Linux, Unix

Podle CPU platformy:

X86 — Windows, Linux, Unix
SPARC — Solaris

Itanium — Linux, Unix
PowerPC — MacOS, Unix, Linux
ARM — Linux, Unix, QNX, iOS
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Podle urceni:

a. Pro desktopy a notebooky — Windows 7/8, Linux distribuce (napt. Fedora Core, Mandriva,
Ubuntu), MacOS — prevaZuje x86 platforma

b. Proservery — Windows Server (2008 R2/2012), Linux distribuce (napf. CentOS, RHEL, SLES),
Unix (FreeBSD, HP-UX)

c. Pro mobilni telefony a tablety — Android (2.3,3.0,4.0), Windows Phone(7.5/8), Windows RT,
i0S, Symbian, Bada

d. Pro pramyslova zafizeni — Comware, Cisco 10S, JUNOS, InForm, SanlQ, ONTAP, Smart/OS

Soucdsti tématu je i volna diskuse nad jednim konkrétnim operacnim systémem, libovolné dle vybéru



