Historicky vyvoj PC

Nulta generace

Za pocitace nulté generace jsou povazovany elektromechanické pocitace vyuzivajici vétSinou
relé. Pracovaly vétSinou na kmitoc¢tu okolo 100 Hz. Hybnou silou vyvoje nulté generace se
stala druha svétova valka, kdy doSlo paralelné k velkému pokroku v rtiznych ¢astech svéta

7.1 - Prvni, komu se podafilo sestrojit fungujici pocitaci stroj, byl Némecky inzenyr Konrad
Zuse. V roce 1934 zacal pracovat na konstrukci mechanické vypocetni pomtcky a po fadé
rtiznych zdokonaleni dokon¢il v roce 1936 zakladni navrh stroje pracujiciho v dvojkové
soustavé s aritmetikou v plovouci ¢arce a programem na dérné pasce (jako nosic byl pouzit
kinofilm).

Colossus - Roku 1943 byl Angli¢any sestaven prototyp pocitace urcené¢ho k lamani
némeckych Sifer, vytvarenych Sifrovacim strojem Enigma, ktery se nazyval Colossus Mark I.
Pouzival vakuové elektronky a v nasledujicim roce byl zprovoznén vylepseny Colossus Mark
2.

ABC - V fijnu 1944 sestavil americky profesor John V. Atanasoff elektronicky pocita¢ ABC,
ktery slouzil k feSeni linearnich rovnic v oblasti fyziky.

SAPO - Prvnim poéitaem vyrobenym v Ceskoslovensku byl SAPO (SAmo¢inny
POcitac)[6][7], ktery byl uveden do provozu v roce 1957. M¢l magnetickou bubnovou pamét’
o kapacité 1024 dvaatticetibitovych slov. Pracoval ve dvojkové soustavé s pohyblivou
fadovou ¢arkou. Pocita¢ SAPO byl zkonstruovan prof. A. Svobodou, Dr. Oblonskym a jejich
spolupracovniky v Ustavu matematickych strojii. Tfi roky po jeho spusténi, v roce 1960,
pocita¢ SAPO shotel.

Prvni generace (1945 — 1951)

Prvni generace je charakteristickd pouzitim elektronek (tzv. elektronika) a v mensi mite téz
jeste relé (elektromechanika). Pocitace byly pomérné neefektivni, velmi drahé, mély vysoky
ptikon, velkou poruchovost a velmi nizkou vypocetni rychlost. Zpocatku byl program
vytvaren na propojovacich deskach, pozd¢ji byly vyuzity dérné Stitky a dérné pasky, které téz
slouzily spolu s fadkovymi tiskdrnami k uchovani vysledki. V t€¢ dob¢ neexistovaly ani
operacni systémy ani programovaci jazyky ani assemblery. Pocita¢ se ovladal ze systémové
konzole. Jeden tym lidi pracoval jako konstruktéfi, operatofi i technici, jejichZ uspéchem bylo
ukon¢it vypocet bez poruchy pocitace.

ENIAC a MANIAC

V roce 1944 byl na univerzité v Pensylvanii uveden do provozu elektronkovy pocitac
ENIAC, ktery byl prvnim pocitacem, ktery pracoval podobné jako dne$ni pocitace (Turing-
kompletni, na rozdil od Z3 umozioval vytvofeni smycky i podminéné skoky). Provad¢l az
5000 souctil za sekundu, ale byl energeticky velmi naro¢ny, poruchovy a jeho provoz byl
drahy. Jeho provoz byl ukoncen v roce 1955.

ENIAC byl ptimou inspiraci pro poc¢ita¢ MANIAC (Mathematical Analyser Numerical
Integrator And Computer), ktery byl sestaven roku 1945 a uveden do provozu John von



Neumannem. V laboratofich Los Alamos National Laboratory byl pouzit k matematickym
vypoctim popisujicim fyzikalni d€je a byl vyuzit i k vyvoji jaderné bomby.

Druha generace (1951 az 1965)

Pocitace druhé generace charakterizuje pouziti tranzistort(tzv. polovodicova elektronika),
které dovolily zlepsit vSechny parametry pocitact (zmenseni rozméri, zvyseni rychlosti a
spolehlivosti, snizeni energetickych narokt). Diky po¢atku obchodu s pocitaci byla snaha o
co nejlepsi vyuziti pocitace, proto vznikaji prvni davkové systémy, které byly zavadény do
pocitace pomoci dérné pasky, Stitkli nebo magnetické pasky a které se vyuzivaly pii prodeji
strojového Casu pocitace (prondjem pocitace po dobu vykonani programu). Pocatek vyuzivani
operacnich systémd, jazyka symbolickych adres, prvni programovaci jazyky (COBOL,
FORTRAN, ALGOL).

UNIVAC

UNIVAC byl v roce 1951 prvnim sériové vyrabénym komercnim pocitatem a byl
zkonstruovan tvirci poc¢itace ENIAC. Paty vyrobeny kus v roce 1952 uspésné predpovedél
volebni vitézstvi prezidenta Dwight D. Eisenhowera.

EPOS

Roku 1960 byl ve Vyzkumném tstavu matematickych strojii (VUMS) spustén elektronicky
pocita¢ EPOS 1, zkonstruovany pod vedenim prof. A. Svobody, ale uz v roce 1962 upraveny
typ EPOS 2, osazeny tranzistory. Pocita¢ pracoval v desitkové aritmetice, v kodu, ktery
umozioval automatickou opravu jedné chyby (délka slova 12 ¢islic), vykonaval pies 30 tisic
operaci za sec. a mél feritovou pamét’ s kapacitou 40 tisic slov. ZvlaStnosti pocitace bylo
hardwarové zatizeni pro sdileni ¢asu mezi az péti nezavislymi programy. V 60. a 70. letech se
vyrabél jako ZPA 600 a ZPA 601 i v mobilni verzi a byl vybaven pomérné bohatym software
(operacni systém, assembler, prekladace).

Treti generace (1965 az 1980)

Tteti generace je charakteristickd pouZzitim integrovanych obvodu (tzv. polovodi¢ova
elektronika). S postupem Casu roste pocet tranzistort v integrovaném obvodu (zvysuje se
integrace). V této dobé byl vykon pocitace tmérny druhé mocniné jeho ceny, takze se
vyplatilo koupit co nejvykonnéjsi pocitac a poté prodavat jeho strojovy Cas. Majitelé
pozadovali maximalizaci vyuziti poc€itace, proto se objevilo multiprogramovani — zatimco
jeden program ¢eka na dokonc¢eni I/O operace, je procesorem zpracovavana druhd tloha. S
tim izce souvisi zavedeni pojmu proces, ktery oznacuje provadény program a zahrnuje
kromé n¢j 1 dynamicky se ménici data. Objevuje se prvni podpora multitaskingu, kdy se
programy vykonavané procesorem stiidaji, takze jsou zdanliveé zpracovavany najednou.
Tento pokrok umoziuje zavedeni interaktivnich systémi (pocitac v redlném Case reaguje na
pozadavky uzivatele). Kromé velkych stfediskovych pocitacii (mainframe) se objevuji i
prvni minipocitace a mikropocitace.

Cray

V roce 1976 zacala firma Cray prodavat tehdy nejvykonnéjsi pocita¢ na svété Cray-1, ktery
byl velmi znamym a GspéSnym superpocitacem. S nastupem paralelnich vypocta v 80. letech
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20. stoleti superpocitace ustoupily a tato ptivodné velmi tspésna firma v roce 1995
zkrachovala.

IBM System 360

Nejznaméj$imi pocitaci treti generace byla fada pocitacti IBM 360 s rtiznym vykonem, od
modelu 360/20 az po nejveétsi model 360/90, které mély témét shodny soubor instrukci, takze
mohly pouZzivat shodny software. PocCitace mohly pracovat jak s pevnou, tak také proménnou
délkou operandu (dat). Znamenaly skute¢ny pralom pocitacii do praktického a komercniho
vyuziti a vyrabély se v tisicovych sériich. Radu 360 napodobila i fada jinych vyrobct, v
komunistickych zemich se od roku 1969 vyrabély pod oznacenim EC resp. JSEP,
&eskoslovenského po¢itage EC 1021, vyvinutého ve VUMS, se vyrobilo témét 400 kust.

W

Ctvrta generace (od roku 1981)

Ctvrta generace je charakteristickd mikroprocesory a osobnimi po¢ita¢i. Mikroprocesory v
jednom pouzdie obsahuji cely procesor (diivejsi procesory se skladaly z vice obvodil) a jsou
to integrované obvody s vysokou integraci, které umoznily snizit poc¢et obvodii na zékladni
desce pocitace, zvysila se spolehlivost, zmenSily rozméry, zvysila rychlost a kapacita paméti.
Nastava ustup stiediskovych pocitaci (mainframe) ve prospéch pracovnich stanic a v roce
1981 uvedeného osobniho pocitace IBM PC. Pocita¢ shodné konstrukce vyrabéji 1 jini
vyrobci jako tzv. IBM PC kompatibilni pocitace. Pfichdzi éra systémti DOS a vznikaji
grafickd uzivatelska rozhrani. Pomér cena/vykon je nejlepsi u nejvice prodavanych pocitact,
vysSi vykon je vykoupen exponencidlnim riistem ceny, proto se jiZ nevyplati koupit
nejvykonngjsi pocita€ na trhu a z mnoha béznych a lacinych pocitact vznikaji clustery. S
rozvojem pocitacovych siti vznika Internet, distribuované systémy. Vykon pocitact se
zvysuje pouziti nékolika procesorit (multiprocesory).

Souéasti PC

* napajeci zdroj - prevadi napéti elektrické sité na irovné potfebné pro napajeni
komponent pocitace (zdkladni deska, harddisk, DVD, ...). Obvykle ma vykon od 200 do
1000 Wattd.

* zakladni deska - také matei'ska deska nebo motherboard - je deska plosnych spoji, na
které je umistén procesor, operacni pamét’ (RAM), pamét BIOSu (FLASH), hodiny redlného
Casu a tzv. Cipset pocitace a zdkladni rozhrani, jako jsou konektory pro pfipojeni mysi,
klavesnice, tiskarny a jinych zafizeni. V soucasnosti se na zakladni desku casto integruje 1
grafickd karta, zvukova karta a sit'ova karta.

* rozSirujici desky - jedna se o desky plosnych spoju urcené pro zasunuti do slotti
zakladni desky, nej€astéji to byva graficka karta, zvukova karta nebo sit'ova karta. S rostouci
integraci a popularitou pfenosnych pocitacu se stdle méné pouzivaji rozsitujici karty a stale
vice zafizeni se ptipojuje pomoci USB

* harddisk - také pevny disk, je zafizeni, které slouZzi k uchovavani programi a dat
potifebnych pro provoz pocitace a pro praci s nim.

* mechanika DVD nebo CD-ROM - slouzi k nahravani a pouzivani dat ulozenych na
optickych discich. Souc¢asné mechaniky jsou jiz schopné na optické disky 1 zapisovat

* disketova mechanika - se dnes jiz tém¢f nepouziva, slouzi ke ¢teni a zapisovani dat na
diskety.

Monitor, klavesnice, my$



Monitor, klavesnice a myS nebo jiné ukazovaci zatizeni jsou dnes zadkladnimi prostfedky pro
komunikaci uzivatele s osobnim pocitacem, bez kterych se neda pracovat. Pfipojuji se ptimo
ke skiini pocitace. Pfenosné pocitace maji samoziejme tyto soucasti integrovany jiz ve svém
téle. Nejmlads$im zatfizenim z této trojice je myS (pfipadné také trackball nebo touchpad),
ktera je nutna pro praci s grafickym uzivatelskym rozhranim pocitace.
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