1. Sestava PC,další rozšiřující zařízení                                
- skříň se zdrojem (při výběru skříně je nutné se zamyslet nad způsobem instalace ZD,na podporovaných zdrojích,na počtu šachet o velikosti3,5´´ a 5,25´´,podporovaný počet ventilátorů,způsob odkrývání skříně,počet USB do čela ap)

- základní deska ( Moderní ZD  definují čtyři základní charakteristiky: 
Moderní základní deska by měla obsahovat: USB, Fire Wire, PS/2, PCI-E 16x nebo AGP, sériový a paralelní port, zvukovou kartu 7.1, síťová karta – 100Mb – 1Gb

· Prostorové rozložení (jaký potřebujeme typ skříně a specifikuje počet rozšiřujících konektorů)

· Čipová sada(definuje typ procesoru a RAM potřebné pro ZD,množství rozšiřujících konektorů chipsety vyrábí Intel, nVidia, ATI a VIA

· Rozšiřující konektory (pro karty a RAM částečně stanovují rozšiřitelnost a výkon počítače)
· Integrované komponenty (vymezují funkčnost a zbytek rozšiřitelnosti systému.)
- procesor s chladičem, popř. s ventilátorem,-

    2 výrobci: AMD a Intel




Intel:  jednojádrové, dvoujádové 
Pentium do 4GHz





Core 2 Duo do 3Ghz – modernější výkonnější




AMD: jednojádrové, dvou jádrové  Athlon, Sempron

- paměť (je spojena s procesorem adresovou sběrnicí přes Northbridge) Všechna soudobá 
  paměťová řešení představují kompromis mezi ideálními vlastnostmi paměti RAM

· Energetickou nezávislostí

· Nízkou cenou

· Vysokou rychlostí

· Nízkou spotřebou energie 

   DDR 266-550MHz,DDR 2 400-1066MHz – novější, rychlejší, menší  

  spotřeba

  Výrobci: Kingston, Kingmax, A-Data, Corsair, OCZ, Geil

- disketová mechanika (FDD) (V podstatě nezměněná mechanika od prvních PC). Ačkoliv diskety se již nepoužívají jako základní médium pro ukládání dat, je disketa stále                    využívána při instalaci či konfiguraci. Z  tohoto důvodu zřejmě zůstanou diskety součástí PC po několik dalších let.

-  pevný disk (HDD) ( zda ATA,nebo SATA,velikost,počet) až 400 GB

    Paralelní rozhraní PATA, dnes málo používané sériové SATA a SATA 2

    Výrobci: Hitachi, Seagate, Maxtor, Samsung, Toshiba

- mechanika CD-ROM, DVD-ROM (co vše se bude na mechanikách provádět,zda jenom  jednu, nebo více a jaký typ)

- grafický adaptér ( zde je veliký výběr,hlavně v závislosti na ceně, jaké budeme používat monitory )

AGP.. moc nepoužívané nyní PCI-E 16x

Výrobci: nVidia čipy řady 7000 a 8000, ATI čipy řady 1000, Matrox 

Paměti u grafických karet: DDR2, DDR3, DDR4

- zvukový adaptér  reproduktory ( je veliký výběr,nutno posoudit jaké vybereme)

- modem či síťová karta (podle potřeby buď modem,nebo síťovou kartu,nebo obojí.)

- datové a napájecí kabely


- různé šroubky, podložky, záslepky

- Klávesnice

- Myš

- Monitor

Další rozšiřující zařízení jsou:

· Tiskárna (tři základní druhy laserová..inkoustová a jehličkové) výhody a nevýhody

· Scanner - Jsou to oči našeho počítače .Umožňuje počítači převést kresbu nebo foto na kód(vysvětlit) – skener s podáváním a plochý ( většinou USB port)
· Mikrofon
· Plotter- Souřadnicové zapisovače 

- Souřadnicové zapisovače slouží k výstupu grafické informace na papír nebo podobný materiál. Konstruují se buď jako plošné (kreslící stoly) nebo válcové (stojanové).
· Řezací plotter

· Joystik

- Tento pákový ovladač se připojuje k počítači pomocí 15 kolíkového konektoru přes tzv. game port. Game port nepotřebuje žádné přerušení (IRQ) ani vlastní kanál (DMA). Potřebuje pouze vlastní bázovou adresu, která by měla být v rozsahu 0200 - 0207.          Podle typu použití joysticku se můžeme setkat se třemi typy: 
- Joystick, jako klasická páka nebo knipl - pro ovládání leteckých 
simulátorů 
- Volant (někdy i s pedály plynu a brzdy) - pro řízení automobilových simulátorů 
-  Gamepad - ovladač s tlačítky pro udávání směru a střelbu zejména pro hry typu Arcade 

· Čtečky

· Klíčenky

· Fotoaparáty,kamery

· Repro - slouží k převedení elektrických impulsů do slyšitelné podoby. Zde se udává jejich výkon (W) a jejich citlivost a jestli jsou prostorové. Nejlepší je Creative Labs GigaWorks S750 7.1 THX
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