Klávesnice a myš,rozdělení
KLÁVESNICE

Je základním vstupním zařízením. Používá se pro vkládání příkazů dat do počítače. Vstupní zařízení převádějí mechanické a optické signály na elektrické signály akceptovatelné jednotlivými rozhraními,které lze uložit do paměti. V průběhu let byly vytvořeny různé druhy klávesnic, lišící se počtem kláves:

· PC a XT s 83 klávesami(nyní již zastaralá)
· AT s 84 kl.(zastaralá)

· Rozšířená se 101 kl.

· Rozšířená klávesnice windows se 104 kl.

Rozšířené klávesnice uvedla na trh firma IBM v roce 1986.

Na trhu najdeme různé varianty klávesnic, včetně ergonomických, po stránce elektrické jsou v podstatě shodné a lze je vzájemně zaměňovat. Doposud jsou dodávány s konektory DIN (Deutsche Industrie Norm) s pěti vývody, převažují však kl. s konektorem mini-DIN neboli PS/2 s šesti vývody. Novější s konektorem na USB. Pro zaměnitelnost se dodávají různé adaptéry.Také bezdrátové
Klávesy lze rozdělit do čtyř oblastí:

· Hlavní část pro psaní (alfanumerické klávesy)

· Numerická kl.

· Část pro ovládání kurzoru a obrazovky

· Oblast funkčních kláves

Při vývoji Windows 95, byly přidány klávesy pro rychlý přístup k nabídkám.

2x klávesy Windows (otevře nabídku start) a jednou kl. Applikacion (simuluje klepnutí na pravé tlačítko myši).Funkční klávesy F1 až F12

Rozdělení podle typu kláves:

· Čistě mechanické

· Mechanické s pěnovým prvkem

· Mechanické s gumovou membránou

· Membránové

· Klávesy s kapacitními spínači

Čistě mechanické 

Mají druhou nejvyšší životnost (až 20 milionů úhozů), mají návratový mechanismus z pružiny a svorky. Mají samočisticí kontakty.

Mechanické s pěnovým prvkem

Vodivá folie na spodním konci pěnového prvku se přitiskla k plošnému spoji.

Mechanické s gumovou membránou

Pěnový prvek byl nahrazen gumovou membránou, na konci s bodovým uhlíkovým kontaktem. Odpadá návratová pružina, jsou odolné proti korozi a proti průniku nečistot.

Membránové

Podobají se předcházející, obvykle pro extrémní podmínky.

Klávesy s kapacitními spínači

Pracují na principu změny kapacitance obvodu při stisku klávesy a vyhodnocení této určité změny jako stisk klávesy. Mají vysokou životnost (25 mil. úhozů), jsou odolné proti korozi a špíně.Jsou jediný typ,který není založen na mechanickém dotyku – obr folie 16.6/584

Speciální typy klávesnic

Příkladem kl. s vestavěným ukazovacím zařízením, čtečkou karet, kalkulačkou.

Ergonomické

Přizpůsobení tvarování klávesnice lidským rukám. Lepší produktivita práce, chrání poškození zdraví.

Bezdrátové

Propojeny pomocí vysílačů a přijímačů., přenos samotný pak na úrovni velmi vysokých frekvencí (UHF) nebo frekvencí infračerveného světla (IR). Technologie IR je levnější, ovšem na menší vzdálenost než UHF a musí být přijímač zaměřen přímo na vysílač.

Rozhraní klávesnic

Každé klávese odpovídá určitý snímací kód. Procesor klávesnice jej vyhodnotí a odešle k dalšímu zpracování. Kl. komunikuje s počítačem pomocí speciálního sériového propojení. Snímací kód přeloží čip 8042 a odešle systému.

Čištění

Vysávat 1x měsíčně, v prašném prostředí 1x   týdně, při polití nevhodnou tekutinou prolít destilovanou vodou, vysušit.

Ukazovací zařízení: Myš

Myš byla vynalezena r. 1964

R. 1983 Apple uvedl na trh počítač Lisa s vlastní myší.
Myš se také stala základem pro další ukazovací zařízení trackball  Základní části myši jsou:

· Kryt,který držíme v ruce
· Kulička (novější- optické, nebo laserové senzory) – jejich pohyby jsou převáděny na pohyb kurzoru

· Tlačítka (dvě či více) – též kolečko

· Kabel sloužící pro přenos signálu ( bez kabelu – vysílač+přijímač)

Rozhraní:

· Sériové- starší
PS/2 - r 1987 ho IBM zavedla u počítačů PS/2
USB - výhody –plynulejší a hladší průběh (Důvod je ve vyšší frekvenci se kterou myš předává informace systému ) PS/2 40 Hz a USB 125 Hz

· připojení za chodu

· někdy je USB na klávesnici » snadnější připojení
- elektromechanické - otáčející se kulička, pohybem po podložce, uvádí do pohybu dva válečky umístěné vzájemně pod úhlem 90° v jedné rovině. Součástí těchto válečků jsou mechanické kodéry, které při otáčení válečků přerušují elektrické kontakty, čímž jsou vysílány elektrické impulzy počítači, který je pak dále zpracovává. 

- optomechanické - princip přenosu pohybu myši je stejný jako u elektromechanických myší, ovšem místo přerušování elektrického proudu kodérem se přerušuje světelný paprsek vysílaný z emisních diod a snímaný světelnými detektory. 

- optické  - Funguje to vcelku velmi jednoduše, v myši je umístěna jakási malá kamera (CCD či CMOS prvek s maticí o velikosti několik desítek bodů), která snímá obraz v podobném rozlišení, jaké má například ikona programu. Rychlost jejího snímání je ovšem velmi vysoká, od jednoho tisíce snímků za sekundu se můžete dostat (u nejkvalitnějších myší) až k šesti tisícům vyhodnocených obrazů.
Pokud myškou hýbnete, obraz se posune, čímž je možno zjistit, jakým směrem se pohybujete, a jak rychle. Jak správně tušíte, k vyhodnocení pohybu se musí v myši nalézat relativně výkonný procesor, který běžné myši nepotřebují. Aby tato kamerka něco zachytila, musí být plocha viditelná, tedy musí ji něco osvětlovat. K osvětlení plochy slouží jedna malá svítivá dioda (LED), jejíž světlo je namířeno pomocí hranolu/zrcátka na podložku. Zvědavce jistě zajímá, proč je to světlo červené. Na to je jednoduchá odpověď, krom spousty možných technologických příčin najdeme hlavní důvod zejména v ceně. Červená LED je totiž mnohonásobně levnější než například LED modrá, a proč by měli výrobci zcela zbytečně zvyšovat cenu zařízení? Jak si tedy můžete povšimnout princip optické myši, je velmi jednoduchý, ale také bohužel nákladný na realizaci, protože potřebujeme spoustu optiky, malou kamerku a drahý mikroprocesor. To vše stojí za tím, že optická myš stojí mnohonásobně více než normální. U prvních prototypů optických myší jste potřebovali k provozování speciální podložku pod myš, která byla vysoce kontrastní a měla na sobě vykreslenou černou mřížku pro snadnější rozeznávání pohybu. To je naštěstí minulostí, takže dnes si optická myš vystačí takřka s jakýmkoliv povrchem. Osobně jsem testoval funkci optické myši na mnoha složitých površích a obstála takřka na výbornou. Jediné, kde nesmíte myš provozovat, je sklo, zrcadlo, případně jiný povrch s velmi velkou odrazivostí či velkou průhledností. Ovšem, jak jsem již řekl, myši zaznamenaly velké pokroky, takže můžete zkusit myš třeba na odrazivé straně kompaktního disku, kde zjistíte, že i zde funguje. Případně můžete s myší jezdit na látce či jakémkoliv rozumném povrchu, což z ní dělá ideálního společníka pro majitele přenosných počítačů.
optické - myš je vybavena dvěma světelnými emisními diodami (červenou a infračervenou). Podložka pod tuto myš musí mít speciální rastr v černé a modré barvě. Odražené světelné paprsky procházejí čočkami a odráží se na fotodetektory. Přitom modré linky rastru absorbují červené paprsky, zatímco černé linky rastru absorbují paprsky infračervené. Jestliže se myš pohybuje, podložka absorbuje a odráží světlo, což registrují fotodetektory a převádějí ho na signály předávané dále počítači
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