Monitory,rozdělení,princip,poruchy
Zobrazovací jednotky Monitory
CRT (Cathode Ray Tube)
Vzduchoprázdná elektronka ,v ní se emitují elektrony na obrazovku paprskem,který je soustředěn do bodu. Paprsek je zaostřován vychylovacími a zaostřovacími cívkami.

Rastrem je nazývána výsledná trasa paprsku

Horizontální frekvence – rychlost s jakou paprsek přejíždí z levé strany obrazovky na pravou.

Zobrazení barev – je dosaženo tím,že elektronová děla jsou tři a každé z nich vyzařuje proud pro jednu základní barvu:Zelenou,modrou a červenou

Stínící maska – buď děrovaná,nebo štěrbinová – slouží k seskupení tří barev do jedné skupiny.

Jakmile elektrony dopadnou na stínítko – rychle se rozsvítí , ale také rychle zhasnou – proto musí být celý obraz monitoru neustále obnovován.

Obnovovací frekvence – rychlost obnovování – optimální 85 Hz
Čím nižší,tím více se zrak unavuje.

Modernější monitory mají vícefrekvenční obnovování
Vypouklé a ploché obrazovky – ploché jsou modernější, vžilo se pro ně označní FST  
Rozhraní DVI 

1999 se objevili klasické monitory obsahující rozhraní DVI (Digital Video Interface) převzaté z plochých LCD monitorů . Má zvláštní dvaceti vývod
Typy obrazovek 

Podle umístění a tvaru otvorů masky a tím i odpovídajícímu nanesení luminoforů je možné rozlišit tři základní typy barevných obrazovek:

- obrazovka Delta (Dot Trio):

· jednotlivé otvory v masce jsou kruhové a jsou uspořádány do trojúhelníků (velké písmeno delta - ()

· stejným způsobem jsou uspořádány i luminofory na stínítku 

· nevýhodou tohoto typu masky (obrazovky) je velká plocha, která je tvořena kovem masky a která způsobuje větší náchylnost k tepelné roztažnosti

· vzhledem k tomuto poskytovaly v minulosti obrazovky typu Delta poměrně nekvalitní obraz

· používaly se u prvních barevných televizorů

· pozdější zlepšení výrobních technologií umožnilo je-jich návrat a dnes se používají u relativně velké části monitorů

- obrazovka Inline (Slotted Mask):

· otvory v masce jsou obdélníkového tvaru a jednotlivé luminofory jsou naneseny v řadě vedle sebe

· obrazovka Inline je dnes nejrozšířenějším typem obrazovky u barevných televizorů

· používá se i u některých monitorů                                                                
Poruchy geometrie obrazu 

Vznikají nejčastěji vlivem nepřesného vyrobení vychylovacích cívek (popř.jinou závadou monitoru)

· Elektronové svazky nejsou přesně vychylovány, tzn., že neopisují přesný obdélník, ale nějaký obrazec, který vznikne zkreslením tohoto obdélníku
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To má za následek, že obraz se nejeví jako obdélník s poměrem stran 4:3, ale vykazuje některou z následujících poruch
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· Poznámky:

· v konkrétním případě se mohou vyskytovat i poruchy, které vzniknou složením poruch výše uvedených

· je možné, že některé poruchy (soudkovitost, poduškovitost, lichoběžníkovitost, rovnoběžníkovitost) nemusí být vždy osově souměrné

· některé poruchy bývá možné napravit pomocí korekcí vyvedených na předním panelu monitoru

· pokud tyto korekce monitor nemá nebo jejich rozsah pro nápravu nedostačuje, je nutné provést servisní zásah

Parametry monitorů 

· Každý monitor musí být přizpůsoben grafické kartě ke které má být připojen

· Monitory je možné rozdělit do dvou základních skupin: 

· monochromatické (černobílé): 

· informace zobrazují pouze v odstínech jedné barvy (obvykle bílá, oranžová, zelená) 

· barevné (color): 

· umožňují zobrazovat více různých barev současně 

· Velikost obrazovky: 

· stínítko obrazovky monitoru je tvaru přibližného obdélníku s poměrem stran 4:3 nebo 16:4
velikost každé obrazovky je udávána její úhlopříčkou
· úhlopříčka udává její celou velikost a nikoliv velikost její aktivní plochy

· Monitory FS - Full Screen:

· monitor je schopen využívat celou viditelnou plochu obrazovky

· na obrazovce nevznikají nevyužité černé okraje, do kterých není možné obraz roztáhnout a které byly pozorovatelné zejména u starších 14” monitorů

· Obnovovací frekvence:

· frekvence s nimiž (v konkrétním rozlišovacím režimu) elektronové svazky probíhají jednotlivé řádky obrazovky

· rozlišujeme dva typy obnovovacích frekvencí:

· horizontální frekvence (řádkový kmitočet): 

· udává, kolik řádků vykreslí elektronové svazky monitoru za jednu sekundu

· měří se v kHz 

· vertikální frekvence (obnovovací kmitočet obrazu):

· úzce souvisí s horizontální frekvencí

· udává počet obrazů zobrazených za jednu sekundu 

· měří se v Hz

· obecně platí, že čím vyšší jsou tyto frekvence pro dané rozlišení, tím kvalitnější a stabilnější obraz monitor poskytuje

· při nízkých frekvencích je obraz nestabilní (poblikává) a při delší práci působí únavu zraku

· nestabilita obrazu je zapříčiněna tím, že při nízkých obnovovacích frekvencích dlouho trvá, než elektronové svazky vykreslí na obrazovce všechny řádky

· to má za následek, že luminofory mají tendenci po uplynutí takto dlouhé doby pohasínat 

· pohasínání a následné rozsvícení luminoforů způsobuje nepříjemné blikání obrazu

· konkrétní parametry, které jsou ještě vyhovující a které již ne, jsou silně subjektivní 

· uvádí se, že při rozlišení 1024 ( 768 by vertikální frekvence měla být minimálně okolo 72 Hz

· Prokládaný režim

· tento režim se používá v okamžiku, kdy monitor není schopen zvládnout vysoké obnovovací frekvence pro režimy s vysokým rozlišením 

· pro zobrazení těchto režimů se obraz  rozloží do dvou dílů:

· při prvním průchodu elektronových svazků se vykreslí všechny liché řádky

· po návratu paprsku se vykreslí všechny sudé řádky

· tento systém poskytuje lepší obraz, než kdyby monitor zobrazoval s nízkou frekvencí všechny řádky postupně jako u neprokládaného (non-interlaced) režimu

· obraz je však podstatně horší než v případě, kdy monitor dokáže použít vyšší frekvenci a pomocí ní neprokládaně zobrazit celý obraz

· prokládaný režim je charakteristický tím, že obraz se chová mírně neklidně - „mrká” a jsou pozorovatelné slabé tmavé vodorovné pruhy

· při dlouhé práci s takovým monitorem dochází 
k únavě zraku

· Digitální ovládání (mikroprocesorové řízení):

· ovládání monitoru (jas, kontrast, nastavení geometrie obrazu) je realizováno pomocí digitálních prvků a nikoliv pomocí analogových potenciometrů)

· monitory jsou vybaveny pamětí, do níž je možné uložit nastavení obrazu pro různé režimy

· Odzrcadlení:

· technologie, při které se leptáním, mechanickým zdrsněním nebo nanesením speciální vrstvy na stínítko obrazovky zabraňuje odrazům světla na monitoru

· Flat Screen:

· monitor jehož obrazovka má jen velmi malé (popř. žádné) zakřivení

· Funkce green:

· dovoluje přepnutí monitoru po určité době od posledního ovládání počítače uživatelem (poslední stisk klávesy, poslední pohyb myší apod.) do pohotovostního režimu

· v pohotovostním  režimu monitor nic nezobrazuje a jeho příkon je podstatně nižší (8 W – 15 W)

· po započetí práce s počítačem se opět automaticky přepne do pracovního režimu (u 17“ cca 125 W)

· Demagnetizace masky obrazovky (degaus-sing):

· vlivem magnetického pole Země, popř. působením magnetického pole některých předmětů (permanentní magnet, reproduktory apod.) může dojít ke zmagnetování masky obrazovky 

· zmagnetování masky se projeví jako nečistota barev

· demagnetizace je dvojí:

· automatická: provádí se vždy po zapnutí monitoru

· manuální: provádí se vyvoláním patřičného ovládacího prvku monitoru

· Multimediální monitor:

· monitor vybavený:

· reproduktory pro přehrávání zvukových záznamů

· popř. mikrofonem pro pořizování zvukových záznamů
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